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Défense de rien toucher : 
la manipulation au cœur de la

médiation



La médiation ?



La médiation ?





inclusivité médiation humaine

voir autrement

manipulation

Nos valeurs

curiosité

Nos objectifs



La particularité des
mathématiques et de
l’informatique



“Mathématiques”



“Informatique”



Manipulation



Manipulation

Pas d’écran Moins de
formalisme

Implique
le corps



Manipulation

Expérimental “Pensée” 
maths et info

Prendre du
plaisir





Pas un seul
thème

scientifique

Chercher,
raisonner Manipulations



Préparer

Algorithmes

Organiser des
données

Ordonnancement



Cuisiner

Entropie

Fonctions
harmoniques

Empilements

Attaques par
canal

auxiliaires



Partager

Probabilité et
statistiques

Jeux à deux

Problème du
partage d’un

collier



Discuter Recherche



Focus sur une activité

















Idée



Idée



InstanceMessage Activité



InstanceMessage Activité



Design technique



jouer, chercher une solution

prouver qu’on ne peut pas faire mieux

généraliser

1

2

3

S’adapter au
public



jouer, chercher une solution

prouver qu’on ne peut pas faire mieux

généraliser

1

2

3

S’adapter au
public

... lire ?



Comment est-ce que
le public réagit ?





Connecte tes neurones



Message ?Public ?

Idée

Format ?

Contexte ?

Durée ?

Veille

Design

Tests

Rédiger



Complémentarité
entre différentes

professions

Concevoir des
outils de qualité
prend du temps

Important de
questionner ce
que l’on produit





S’il y a quelque chose de plus drôle à faire,
un·e élève le fera.



Merci !


